Natural Armor du Coujar

Basic Enchantment

La créature ciblé gagne la célérité et
le camouflage &
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{| Basic Sorcery

Toutes les créatures en jeu qui
bloque ce tour-ci subissent 4 points

4 de dommages.

(Basic Enchantment

La créature ciblée gagne le
piétinement et le contact mortel (La
créature qui bloque cette créature est
détruite et ne peut pas régénérer.).
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| mortel (La créature qui bloque certe
L créature est détruite et ne peut pas
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régénérer.)

Général Berserker Martienne @@@

4 Bloque les créatures volantes.

:+1/+0

¢ &: Inflige 2 points de dommages
a une créature.
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| Tous les terrains en jeu vont en
| dessous de la bibliothéque de leur

controleur respectif.

Esprit de la Méduse

Basic Enchantment As
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La créature ciblé gagne +4/+4 et le
contact mortel (La créature qui bloque
cette créature est détruite et ne peut pas
régénérer.)
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3 ®® : Régénération

contact mortel (La créature qui bloque cette
créature est détruite et ne peut pas régénérer.)

Piétinement

¢ Sacrifiez le général zombi pour créer X

4 jetons zombis 1/1 avec X le nombre de

créatures dans votre cimetiere.
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L] capactité vol et contact mortel (La
créature qui bloque cette créature est

Basic Creature Ad )]

Quand Ramseés arrive en jeu, mettez
en jeu 4 jetons murs 0 /1 avec la

détruite et ne peut pas régénérer.)




(Basic Creature

Regroupement
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Legendary Land SAa

¢: Tant que le temple est engagé, le
terrain ciblé est camouflé

Le terrain ciblé est décamouflé
quand le Temple des immortels est
désengagé ou détruit.
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Basic Creature

¢ : Ajoutez a votre réserve 8
jusqu’a la fin du tour.

Sanctuaire d’Anubis

Legendary Land

¢ : Sacrifiez un terrain pour créer

i} un jeton 1/1 zombi avec le contact

mortel (La créature qui bloque cette
créature est détruite et ne peut pas
régénérer.)
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| Tezzeret le createur

Basic knigilt ghost

Q¢ : La créature ciblée gagne le contact
mortel (La créature qui bloque cette créature est
dérruite et ne peut pas régénérer.) jusqu’a la fin du
tour.

@ : La créature ciblée gagne la régénération sur
1

Pour chaque point de dommages que vous
subissez, mettez en jeu un pion esprit 0/1.
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Basic Creature EAV :
Quand le warlock est en jeu, toutes les créatures |

adverses qui arrivent en jeu perdent leurs
| capacités.

e @ 1: Le joueur ciblé met une carte de sa
main en dessous de sa bibliothéque.

Si une créature en jeu gagne une capacité, le

1 joueur ciblé doit payer 3 points de vie pour
f garder cette créature sur le champ de batallle

Gladi'water 12 l

>

Basic Sorcery

Toutes les créatures que vous
controllez gagnent ce tour-ci la
traversée des océans, le piétinement
et le vol.
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Basic Enchantment

La créature ciblée est maintenant un
esprit et gagne le célérité.

L Zamikyoo Général squelette des Mers 2. &

Basic Creature

Quand Zamikyoo va au cimetiére, cherchez dans
votre bibilothéque un artefact que vous mettez dans
votre main et re-mélangez votre bibliotheque.

¢ : La créature ciblée gagne la traversée des océans.
contact mortel (La créature qui bloque cette créature
est détruite et ne peut pas régénérer.)

© ¢ ¢ : Créer un jeton squelette des mers 2/2 avec
la traversée des océans.




